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Hva er en Innovasjonscamp? 

• Treningsleir i kreativitet ved hjelp 

av kreativitet og nytenking 

• Elevene får et oppdrag som de skal 

presentere en løsning på innen et 

avgrenset tidsrom 

• Elevene jobber i grupper på 3 - 6 

• Oppdraget er reelt og blir gitt av en 

oppdragsgiver fra en privat eller 

offentlig virksomhet 
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Sterkt fallende kreativitet med alderen (NASA) 

98% 

30% 

12% 
2% 

5 10 15 25 år

Andelen svært kreative 
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kan vi trene på 
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Kompetanser som vi trenger for å møte fremtidens arbeidsliv  
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Å gjøre noe nytt? 

• Tørre å skiller det seg ut: 

«Nyskapende» og «unikt» 

• Hvorfor har ingen tenkt på det 

før? 
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Innovatører trengs overalt 
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å bryte egne barrierer 

Kreativitet er 

 

Tørre å utforske, 
være nysgjerrig, 
tro på noe,  
våge å skape ideer 
og å gi alt… 
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4 fylker og 20 skoler 

• Klima, miljø og bærekraft 

• Akershus 

• Hedmark 

• Oslo  

• Østfold 

• Samme oppdrag 

• Finale i rådhuset 
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FORSTÅ 

IDÉ 
JAKT 

IDÉ 
SLAKT 

UTVIKLE 

LØSNING SELGE 

LØSNING 
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Forslag til problemstilling 

• Godstransport på vei øker med 30 % innen 2030. Hvordan få til mer 

bærekraftig transport av varer og gods? 

• Bærekraftige byer og samfunn. Hva betyr dette for fremtidens by- og 

tettstedsutvikling. Hvordan får vi med oss befolkningen på en bærekraftig by- 

og tettstedsutvikling. 

• Hvordan kan vi bruke nye transportløsninger på nye måter? 

• Kjøpesenterbransjen som showrom og deretter bestilling av varer på nett fører 

til mer transport. Hvordan kan fremtidens transportløsninger løse dette? 

• Ny teknologi for å sikre nye transportløsninger? 
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Gjør dere klare for juryen  
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PLUSS +P  
 

Pust 

Lær utenat + langsomt 

Underhold  

Smil  

Se på publikum 

+ 

POWERSTAND 


